DODATEK DO ZESTAWU BRYL 3D ZE SZNURKIEM

Karty zadan

do bryl geometrycznych
3D

7
%

72 gotowe karty z zadaniami do wykonania na ztozonych
modelach: liczenie, mierzenie, porownywanie, siatki, pola i
objetosci oraz zadania z Zycia codziennego. Z kluczem
odpowiedzi.

Detupl

szescian ostrostup ostrostup graniastostup stozek walec
czworokatny tréojkatny tréjkatny

72 karty - 6 kategorii - 3 poziomy trudnosci - klucz odpowiedzi

Do modeli L z zestawu gtéwnego: szesScian, ostrostupy, graniastostup, stozek, walec




WPROWADZENIE

Jak korzystac¢ z kart zadan

Karty sq przeznaczone do pracy na modelach ztoZonych z Zestawu bryt geometrycznych 3D
ze sznurkiem, w rozmiarze L. Wszystkie odpowiedzi w kluczu zostaty obliczone dla
doktadnych wymiarow tych szablonow.

Model Wymiary szablonu L

Szescian krawedz 52 mm
Ostrostup czworokatny wszystkie krawedzie 62 mm, wysokos¢ 43,8 mm

Ostrostup tréjkatny

L . wszystkie krawedzie 84 mm, wysokos¢ 68,6 mm
(czworoscian)

Graniastostup tréjkatny podstawa: tréjkat o boku 54 mm, dtugos¢ 80 mm
Stozek promien 35 mm, tworzgca 95 mm, wysokos¢ 88,3 mm
Walec promien 25 mm, wysokos$¢ 80 mm

Przygotowanie kart
0 Druk
Drukuj strony z kartami na papierze 160-200 g/m?2, w kolorze. Kazda strona zawiera cztery karty.
a Ciecie
Rozetnij strony wzdtuz przerywanych linii. Karta ma format zblizony do A6.
e Wzmocnienie
Karty uzywane wiele razy warto zalaminowa¢ lub wiozy¢ do koszulek.
e Przechowywanie
Trzymaj karty w kopertach wedtug kategorii. Kolor paska utatwia sortowanie.
Mierzenie a obliczenia

Wyniki pomiaréw moga rézni¢ sie od klucza o 1-2 mm. To naturalne: papier ma grubos$¢, a zgiecia nie sa
idealnie ostre. Takie réznice warto omoéwi¢ z uczniami jako btad pomiaru.
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SPIS TRESCI

Spis tresci
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WPROWADZENIE

Kategorie i poziomy trudnosci

o

Kazda karta ma kolorowy pasek z nazwq kategorii i gwiazdki oznaczajgce poziom trudnosci.

Kolor Kategoria Karty Czego dotyczy

- Licze 1-12 Sciany, krawedzie, wierzchotki i wzér Eulera.

- Mierze 13-24 Pomiary linijkg i sznurkiem na gotowych modelach.

- Poréwnuje 25-36 Porzgdkowanie, podobiefstwa i réznice miedzy brytami.
- Siatka i bryta 37-48 Zadania na roztozonych modelach i rysunki siatek.

- Pole i objetos¢ 49-60 Obliczenia na podstawie wymiaréw modeli.

- Z zycia 61-72 Zadania praktyczne: pakowanie, malowanie, skala, pojemnos¢.

Poziomy trudnosci

Co wymaga

* klasy 1-3 i poczatkujgcy liczenie, obserwacja, poréwnywanie bez obliczen
* klasy 4-6 pomiar linijka, proste dziatania, siatki
* %k * klasy 7-8 i chetni wzory na pole i objetos¢, skala, potegi, pierwiastki

Sposoby pracy z kartami
Stacje Przy kazdym modelu lezy kilka kart. Grupy przechodza miedzy stacjami co 8-10 minut.
Losowanie Para losuje karte z koperty, wykonuje zadanie i zapisuje wynik na karcie odpowiedzi.

Wyscig Druzyny dostajg te same karty. Wygrywa druzyna z najwiekszg liczbg poprawnych

odpowiedzi.
Praca domowa Uczen zabiera roztozony model i jedng karte do domu.
Zadanie dnia Na poczatku lekcji jedna karta wyswietlona dla catej klasy.
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WPROWADZENIE

Gotowe zestawy kart na lekcje

Propozycje zestawow kart dobranych do wieku uczniow i tematu lekcji. Numery odnoszq sie

do kart w tym pliku.

Zestaw

Pierwsze spotkanie z brytami
Liczymy elementy

Mierzymy modele

Siatki bryt

Poréwnujemy bryty

Pole powierzchni

Objetos¢

Matematyka w praktyce

Wyzwanie dla najlepszych

Dla kogo
klasy 1-3
klasy 3-5
klasy 4-6
klasy 4-6
klasy 4-6
klasy 6-8
klasy 6-8
klasy 5-8
klasy 7-8

Karty

1,4,5,6, 25,29, 31
1,2,3,7,8,9,11, 12
13, 15, 16, 18, 19, 23

37, 38, 39, 41, 42, 44, 45

26, 27, 28, 30, 32, 33
49, 51, 52, 56, 59, 60
50, 53, 54, 55, 57, 58

61, 62, 63, 64, 67, 68, 70

20, 22, 48, 58, 65, 72

Czas
30-40 min
40 min
40 min
45 min
35 min
45 min
45 min
45 min

45 min

Karty do samodzielnej pracy
Uczniowie, ktérzy skoncza wczesniej, moga losowacd karty z koperty z gwiazdka o jeden poziom wyzej niz
zadania wykonywane przez klase.

Karty zadan do bryt geometrycznych 3D




-

Nr1

g

LICZE

Policz wszystko

WezZ szescian. Policz jego $ciany, krawedzie i
wierzchotki. Zapisz trzy liczby.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: szescian

LICZE Nr 2

Krawedzie przy
wierzchotkach

lle krawedzi wychodzi z wierzchotka na
szczycie ostrostupa czworokatnego? A ile z
jednego wierzchotka podstawy?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: ostrostup czworokatny

- J

-

LICZE Nr 3

Sasiedzi sciany
START

Potéz palec na Scianie z napisem START w
ostrostupie tréjkatnym. Ile innych scian ma z
nig wspdlng krawedz?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: ostrostup tréjkatny

LICZE Nr 4

Troéjkaty i prostokaty

lle Scian graniastostupa tréjkatnego to
trojkaty, a ile to prostokaty? Ktére z nich sa
podstawami?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: graniastostup

- J

Karty zadan do bryt geometrycznych 3D



LICZE Nr 5

Wierzcholki stozka

Ile wierzchotkéw ma stozek? lle ma podstaw?
Czy ma jakakolwiek krawedz prostg?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: stozek

Nr 6

Plaskie i zakrzywione

Przesun palcem po catej powierzchni walca.
Ile ma powierzchni ptaskich, a ile
zakrzywionych?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: walec

* *
\_ J \_ J
LICZE Nr 7 LICZE
Magiczna liczba Krawedzie < >
o o rownolegte
Dla szescianu, obu ostrostupow i
graniastostupa oblicz: wierzchotki -
krawedzie + sciany. Co zauwazasz?
Wybierz jedng krawedz szescianu. lle innych
krawedzi jest do niej réwnolegtych? Na ile
takich grup dzielg sie wszystkie krawedzie?
ODPOWIEDZ ODPOWIEDZ
Potrzebne: 4 wieloSciany Potrzebne: szescian
* * * %
\_ J \_ J
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Sciany przy wierzchotku Najdluzsze

- o , krawedzie
Ile scian spotyka sie w jednym wierzchotku

szescianu? A w wierzchotku czworoscianu? A

na szczycie ostrostupa czworokatnego?
Ile krawedzi graniastostupa tréjkatnego jest

najdtuzszych? Gdzie lezg?

ODPOWIEDZ ODPOWIEDZ
Potrzebne: 3 modele Potrzebne: graniastostup
* * %
\_ J \_ J
LICZE Nr 11 LICZE Nr 12
Suma krawedzi Przekatne podstawy

Policz krawedzie szescianu, ostrostupa
czworokatnego, czworoscianu i

graniastostupa tréjkatnego. lle ich jest
razem? lle przekgtnych ma podstawa ostrostupa

czworokatnego? Gdzie sie przecinaja? Co
znajduje sie doktadnie nad tym punktem?

ODPOWIEDZ ODPOWIEDZ

Potrzebne: 4 wieloSciany Potrzebne: ostrostup czworokatny

% % * %
g J J
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Krawedz szescianu

g

Zmierz linijkg jedng krawedz szescianu.
Zmierz jeszcze dwie inne. Czy wszystkie sg
réwne?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: szescian, linijka

Nr 14

g

Przekatna sciany

Zmierz przekatng jednej Sciany szescianu.
Poréwnaj wynik z dtugoscia krawedzi
pomnozong przez 1,41.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: szescian, linijka

-

Dwie krawedzie

Zmierz krawedz podstawy i krawedz boczna
ostrostupa czworokatnego. Co zauwazasz?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: ostrostup czworokatny,
linijka *

Szesc¢ krawedzi

Zmierz wszystkie krawedzie ostrostupa
tréjkatnego. Zaznaczaj otéwkiem te, ktére
juz zmierzytes.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: ostrostup tréjkatny, linijka

- J
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Wysokos¢ tréjkata

Zmierz wysokos$¢ tréjkatnej podstawy
graniastostupa: od wierzchotka do srodka
przeciwlegtego boku.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: graniastostup, linijka

Obwod sznurkiem

Owin sznurek dookota walca i zmierz obwdd.
Zmierz Srednice podstawy. Podziel obwéd
przez Srednice.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: walec, sznurek, linijka

Wzdluz szwu

Zmierz dtugos¢ szwu stozka od wierzchotka
do podstawy. Zmierz tez Srednice podstawy.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: stozek, linijka

-

Wysokos¢ ostrostupa

Postaw linijke pionowo obok ostrostupa
czworokatnego i odczytaj wysokos¢. Potem
oblicz jg z twierdzenia Pitagorasa: H? = s2 -
a?/2.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: ostrostup, 2 linijki

* Kk

-

10
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Wysokos¢ stozka

Zmierz wysokos$¢ stozka, przyktadajac
pionowo linijke. Czy jest krétsza, czy dtuzsza
od szwu?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: stozek, linijka

Wysokos¢
czworoscianu

Postaw ostrostup tréjkatny na jednej ze Scian
i zmierz jego wysokos$¢. SprawdzZ ze wzorem
H=a-0,816.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: ostrostup tréjkatny, linijka

-

Wszystkie krawedzie
razem

g

Ile centymetréw drutu trzeba, zeby zrobic
szkielet szescianu z samych krawedzi?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: szescian, linijka

* k

-

Szkielet
graniastostupa

Oblicz sume dtugosci wszystkich krawedzi
graniastostupa tréjkatnego.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: graniastostup, linijka

* K

11
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Kto jest najwyzszy?

Postaw wszystkie sze$¢ modeli na stole.
Ustaw je w kolejnosci od najwyzszego do
najnizszego.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: 6 modeli

Od najmniej krawedzi

Utdz cztery wielosciany od tego, ktéry ma
najmniej krawedzi, do tego, ktéry ma ich
najwiece;j.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: 4 wielosciany

Ostrostup czy graniastoshup

Poréwnaj ostrostup czworokatny i
graniastostup tréjkatny. Zapisz dwie réznice.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: 2 modele

* k

-

Walec i stozek

Zapisz jedng rzecz, ktéra taczy walec i
stozek, i jedna, ktéra je rézni.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: walec, stozek

-

12

Karty zadan do bryt geometrycznych 3D



Najwiecej tréojkatow

Ktére modele maja $ciany w ksztatcie
tréjkata? lle tréjkatéw ma kazdy z nich?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: 6 modeli

Ksztalty podstaw

Narysuj podstawe kazdego z szeSciu modeli.
Ktére podstawy sg wielokgtami, a ktére nie?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: 6 modeli

Co sie toczy?

Sprawdz, ktére modele potrafig sie toczy¢ po
tawce. Czy toczg sie po prostej?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: 6 modeli

-

Sciany réwnolegte

W ktérych modelach znajdziesz dwie $ciany
(lub podstawy) réwnolegte do siebie?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: 6 modeli

* k

-
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Wieksza podstawa

Ktéry model ma wiekszg podstawe: szescian
czy ostrostup czworokatny? Zmierz i oblicz
pola podstaw.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: 2 modele, linijka

Katy miedzy scianami

Przyt6z ekierke do kata miedzy dwiema
$cianami szescianu, a potem czworoscianu.
Ktéry kat jest prosty, a ktéry ostry?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: szescian, czworoscian,
ekierka

Ile razy dluzsza?

Ile razy krawedz czworoscianu jest dtuzsza
od krawedzi szescianu? Wynik zaokraglij do
czesci dziesiatych.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: 2 modele, linijka

* k

-

Objetos¢ na oko

Ustaw szescian, walec i stozek od
najwiekszej do najmniejszej objetosci, na
oko. Potem sprawdzZ w kluczu, czy intuicja sie
nie mylita.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: 3 modele

* k

-
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Rozl0z szescian

g

Rozwigz kokardke i rozt6z szescian. lle
kwadratéw ma siatka bez klapek? lle linii
zgiecia taczy kwadraty?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: szescian

Inna siatka
szescianu

g

Narysuj w kratke siatke szescianu inng niz
krzyz z modelu. Sprawd? jg, wycinajac i
sktadajac.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: kartka w kratke, nozyczki

-

Ksztalt calej siatki

Roztdz ostrostup tréjkatny. Jaki ksztatt ma
cata siatka? Zmierz jej bok.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: ostrostup tréjkatny, linijka

Pary krawedzi

Roztdz ostrostup czworokatny. Zaznacz
otéwkiem pary krawedzi ciecia, ktére
spotkajg sie po ztozeniu.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: ostrostup czworokatny,

otéwek * %k
\_ J
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Rozlozony stozek

Jaki ksztatt ma roztozona powierzchnia
boczna stozka? Zmierz jej kat katomierzem.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: stozek, kagtomierz

Prostokat i koto

Roztéz walec. Zmierz dtuzszy bok prostokata
i obwdd kota (sznurkiem). Co zauwazasz?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: walec, sznurek, linijka

Zgiecia i zlaczenia

Ile krawedzi graniastostupa powstato ze
zgied siatki, a ile z potgczenia dwéch
krawedzi ciecia?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: graniastostup

* k

-

Naprzeciw podstawy

g

Na roztozonej siatce szescianu wskaz
kwadrat, ktéry po ztozeniu bedzie naprzeciw
podstawy.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: szescian

-
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Szesc¢ w rzedzie

Czy z szesSciu kwadratéw utozonych w
jednym rzedzie mozna ztozy¢ szescian?
Wyjasnij dlaczego.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: kartka w kratke

Liczba otworow

Ile otworéw ma siatka ostrostupa
tréjkatnego? Dlaczego liczba otworéw jest
parzysta?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: ostrostup tréjkatny

Druga siatka
czworoscianu

Narysuj siatke czworoscianu inng niz duzy
tréjkat. Wskazdéwka: utéz cztery tréjkaty w
pas.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: kartka, linijka

* k

-

Ile sznurka znika

Zaznacz flamastrem sznurek przy otworach
1 i 8 na ptaskiej siatce. Zt6z ostrostup. O ile
centymetréw skrécita sie petla?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: ostrostup, flamaster, linijka

* Kk

-
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Pole szescianu

g

Oblicz pole jednej Sciany szescianu, a potem
pole catej jego powierzchni.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: szescian, linijka

Objetosc¢ szescianu

g

Oblicz objetos¢ szescianu w centymetrach
szesciennych.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: szescian, linijka

-

Cztery trojkaty

Oblicz pole powierzchni czworosScianu. Pole
tréjkata réwnobocznego o boku a to a?v3/ 4.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: czworoscian, linijka

* %k ok

Pole boczne walca

Roztéz walec. Powierzchnia boczna to
prostokat. Zmierz jego boki i oblicz pole.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: walec, linijka

* %
g J
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Objetos¢ walca

Oblicz objetos¢ walca: pole podstawy razy
wysokos¢. Przyjmij = 3,14.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: walec, linijka

Stozek i walec

Walec i stozek majg takg sama podstawe i
wysokos¢. lle razy objetos¢ walca jest
wieksza od objetosci stozka? Sprawdz na
wzorach.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: kartka

Ile w litrze?

g

1 litr to 1000 cm?. lle szeScianéw takich jak
model zmiescitoby sie objetoSciowo w litrze?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: kartka

* %k ok

-

Objetos¢
graniastostupa

Oblicz pole tréjkatnej podstawy
graniastostupa (bok 54 mm, wysokos¢ 46,8
mm), a potem objetos¢.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: graniastostup, linijka

* Kk

- J
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Objetosc¢ ostrostupa

Oblicz objetos¢ ostrostupa czworokatnego: V
= a2+ H/ 3. Wysokos¢ zmierz lub weZ z karty
20.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: ostrostup, linijka

Mniejszy szescian

g

Szescian M ma krawedZ 38 mm, a szescian L
52 mm. lle razy mniejsza jest objetos¢
szesScianu M?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: kalkulator

Pole siatki stozka

Pole powierzchni stozka to pole siatki:
wycinka kota (rirl) i kota podstawy (mr?).
Oblicz je.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: stozek, linijka

* %k ok

-

Walec czy szescian?

Ktéry model ma wieksze pole powierzchni:
walec czy szescian? Najpierw zgadnij, potem
oblicz.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: 2 modele, linijka

* Kk

-
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Papier na prezent

g

Pudetko na prezent ma ksztatt
szesScianu-modelu. lle cm? papieru potrzeba,
zeby je oklei¢ bez zaktadek?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: szescian

Wstazka

g

Wstazka obiega szesScian dookota w dwéch
kierunkach, na krzyz. Na kokarde potrzeba
20 cm. lle wstgzki kupic¢?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: szescian, sznurek

-

Pojemnosc¢ puszki

Ile mililitréw soku zmiescitaby szczelna
puszka w ksztatcie walca-modelu? 1 cm3 =1
ml.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: walec

* k

Namiot w skali

Graniastostup to model namiotu w skali 1 :
25. Oblicz rzeczywistg diugos¢, szerokos¢ i
wysokos$¢ namiotu.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: graniastostup, linijka

* kK
. J
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Dach wiezy

Ostrostup to model dachu wiezy w skali 1 :
100. Jaka jest rzeczywista dtugos¢ krawedzi i
wysokos$¢ dachu?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: ostrostup, linijka

Lejek

Lejek ma ksztatt stozka-modelu. lle mililitréw
wody zmiesci sie w nim, gdy zatkamy otwér?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: stozek

-

Ile farby?

g

1 ml farby wystarcza na pomalowanie 20
cm?. lle farby potrzeba na pomalowanie
catego szescianu?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: szescian

* k

-

Pakowanie do
kartonu

g

Karton ma wymiary 26 X 26 x 26 cm. lle
szeScianéw-modeli mozna w nim ustawic
réwno, rzedami?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: szescian

* K
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Sznurek dla klasy

Jeden czworos$cian potrzebuje 58,5 cm
sznurka. lle metréw kupi¢ dla 25 uczniéw, z
10% zapasu?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: kalkulator

Kostki cukru

g

Kostka cukru ma krawedz okoto 1 cm. lle
kostek cukru zajetoby tyle miejsca, co
szescian-model?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: szescian

Dhluzszy obwod

Ktéry obwod podstawy jest diuzszy: kota
walca czy kwadratu szescianu? Zmierz
sznurkiem.

ODPOWIEDZ

Potrzebne: walec, szescian, sznurek

* k

-

Lody w rozku

Rozek ma ksztatt stozka-modelu, a na nim
lezy pétkula lodéw o tym samym promieniu.
Objetos¢ poétkuli to 2nr3 / 3. lle loddw jest
razem?

ODPOWIEDZ

Potrzebne: kalkulator

* kK

-
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KARTY DO DRUKU

Karta odpowiedzi ucznia

IMiI€ i NAZWISKO: .. iviii i Klasa: .......... Data: ...coovvvveeennns

Nr karty Odpowiedz v
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KARTY DO DRUKU

Klucz odpowiedzi

Nr Kategoria

1

© 00 N O

11

12

13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33
34

Licze
Licze

Licze
Licze
Licze
Licze
Licze
Licze
Licze
Licze
Licze
Licze
Mierze
Mierze
Mierze
Mierze
Mierze
Mierze
Mierze
Mierze
Mierze

Mierze
Mierze
Mierze
Poréwnuje

Poréwnuje

Poréwnuje

Poréwnuje

Poréwnuje

Poréwnuje
Poréwnuje
Poréwnuje

Poréwnuje

Poréwnuje

Karta
Policz wszystko

Krawedzie przy
wierzchotkach

Sasiedzi $ciany START

Tréjkaty i prostokaty
Wierzchotki stozka

Ptaskie i zakrzywione
Magiczna liczba
Krawedzie réwnolegte
Sciany przy wierzchotku
Najdtuzsze krawedzie

Suma krawedzi
Przekatne podstawy

Krawed?z szesScianu
Przekatna Sciany

Dwie krawedzie

Szes¢ krawedzi
Wysokos¢ tréjkata
Obwdd sznurkiem
Wzdtuz szwu

Wysokos¢ ostrostupa
Wysokos¢ stozka
Wysokos$¢ czworoscianu

Wszystkie krawedzie
razem

Szkielet graniastostupa
Kto jest najwyzszy?
Od najmniej krawedzi

Ostrostup czy
graniastostup

Walec i stozek
Najwiecej tréjkatow
Ksztatty podstaw
Co sie toczy?

Sciany réwnolegte

Wieksza podstawa

Katy miedzy scianami

Odpowiedz

6 Scian, 12 krawedzi, 8 wierzchotkéw.

Ze szczytu 4 krawedzie, z kazdego wierzchotka podstawy 3 krawedzie.

3, czyli wszystkie pozostate Sciany.

2 trojkaty (podstawy) i 3 prostokaty (Sciany boczne).

1 wierzchotek, 1 podstawa, brak krawedzi prostych (ma tylko okrag brzegu

podstawy).

2 powierzchnie ptaskie (podstawy) i 1 zakrzywiona (powierzchnia boczna).

Za kazdym razem wychodzi 2 (wzér Eulera): 8-12+6, 5-8+5, 4-6+4, 6-9+5.

3 inne krawedzie sg réwnolegte. Krawedzie tworzg 3 grupy po 4.

Szescian: 3. Czworoscian: 3. Szczyt ostrostupa czworokatnego: 4.

3 krawedzie boczne o dtugosci 80 mm, taczace dwie podstawy.

12 + 8 + 6 + 9 = 35 krawedzi.

2 przekatne, przecinaja sie w $rodku kwadratu. Nad tym punktem jest

wierzchotek ostrostupa.

Kazda krawedZ ma 52 mm. Wszystkie sg rowne.

Okoto 73,5 mm. 52 mm - 1,41 = 73,3 mm.

Obie maja 62 mm. Wszystkie 8 krawedzi jest réwnych.

Kazda z 6 krawedzi ma 84 mm.

Okoto 46,8 mm.

Obwdéd okoto 157 mm, srednica 50 mm, iloraz okoto 3,14 (liczba m).

Szew (tworzaca) 95 mm, $rednica podstawy 70 mm.

H = V(622 - 62%/2) = 43,8 mm.

Okoto 88,3 mm, krétsza od szwu (95 mm).

Okoto 68,6 mm.

1252 mm = 62,4 cm.

654 mm+ 380 mm = 56,4cm.

stozek 88 mm, walec 80 mm, czworoscian 69 mm, szescian 52 mm,
graniastostup (lezacy) 47 mm, ostrostup czworokatny 44 mm.

Czworoscian 6, ostrostup czworokatny 8, graniastostup 9, szescian 12.

Na przyktad: ostrostup ma 1 podstawe, graniastostup 2; Sciany boczne
ostrostupa to tréjkaty, graniastostupa prostokaty; ostrostup ma
wierzchotek, w ktérym spotykajg sie wszystkie sciany boczne.

Wspdlne: podstawa w ksztatcie kota, powierzchnia zakrzywiona, tocza sie.
Réznice: walec ma 2 podstawy, stozek 1 i wierzchotek.

Czworoscian 4, ostrostup czworokatny 4, graniastostup 2. Tylko
czworoscian ma wytacznie sciany tréjkatne.

Szescian i ostrostup czworokatny: kwadrat. Czworoscian i graniastostup:
tréojkat. Stozek i walec: koto (nie jest wielokgtem).

Walec toczy sie po prostej, stozek po okregu. WielosSciany sie nie tocza.

Szescian (3 pary $cian), graniastostup (2 tréjkatne podstawy), walec (2
podstawy). Ostrostupy i stozek nie maja.

Ostrostup: 38,4 cm?, szescian: 27,0 cm?. Wieksza jest podstawa ostrostupa.

Szescian: kat prosty (90°). Czworoscian: kat ostry (okoto 70,5°).
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Nr
35
36
37

38

39

40

41

42

43
44

45

46

47

48
49
50
51
52
53
54
55
56
57

58

59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72

Kategoria

Poréwnuje

Poréwnuje

Siatka

Siatka

Siatka

Siatka

Siatka

Siatka

Siatka
Siatka

Siatka

Siatka

Siatka

Siatka

Pole i objetos¢
Pole i objetos¢
Pole i objetos¢
Pole i objetos¢
Pole i objetosc
Pole i objetos¢
Pole i objetos¢
Pole i objetos¢

Pole i objetos¢
Pole i objetos¢

Pole i objetos¢

Pole i objetos¢

Z zycia
Z zycia
Z zycia
Z zycia
Z zycia
Z zycia
Z zycia
Z zycia
Z zycia
Z zycia
Z zycia

Z zycia

i bryta
i bryta
i bryta
i bryta
i bryta
i bryta

i bryta
i bryta

i bryta

i bryta

i bryta

i bryta

Karta
lle razy dtuzsza?
Objetos¢ na oko

Rozt6z szescian

Inna siatka szescianu
Ksztatt catej siatki
Pary krawedzi
Roztozony stozek
Prostokat i koto

Zgiecia i ztagczenia

Naprzeciw podstawy

Szes¢ w rzedzie

Liczba otworéw
Druga siatka
czworoscianu

lle sznurka znika
Pole szescianu
Objetosc¢ szescianu
Cztery tréjkaty
Pole boczne walca
Objetos¢ walca
Stozek i walec

lle w litrze?
Objetos¢ graniastostupa

Objetos¢ ostrostupa
Mniejszy szescian

Pole siatki stozka
Walec czy szescian?
Papier na prezent
Wstazka

Pojemnos¢ puszki
Namiot w skali
Dach wiezy

Lejek

lle farby?
Pakowanie do kartonu
Sznurek dla klasy
Kostki cukru
Dtuzszy obwéd

Lody w rozku

Odpowiedz

84 mm:52 mm = 1,6.

Walec 157,1 cm3, szedcian 140,6 cm?3, stozek 113,3 cm3.

6 kwadratéw i 5 zgie¢ miedzy nimi (plus 3 zgiecia klapek).

Kazda z 10 pozostatych siatek, np. schodki: dwa kwadraty, pod nimi dwa

przesuniete, pod nimi dwa kolejne.

Duzy tréjkat rownoboczny o boku 168 mm.

4 pary: sasiednie boki sgsiednich tréjkatéw, przy kazdym wierzchotku

kwadratu.

Wycinek kota o kacie okoto 133°.

Oba majg okoto 157 mm: diugos¢ prostokata réwna sie obwodowi

podstawy.
4 ze zgiec i 5 ze ztaczen, razem 9.

Wieczko.

Nie. Cztery kwadraty zawing sie w pierscien, a pigty i szésty natozg sie na

pierwsze, zamiast zamkna¢ gére i dot.

6. Kazda $ciana boczna ma po 2 otwory, po jednym przy kazdej krawedzi

bocznej.

Pas czterech tréjkatéw utozonych na przemian wierzchotkiem w gére i w

dot.

O okoto 17,9 cm.

Sciana: 27,04 cmz2. Cata powierzchnia: 6 - éciana = 162,24 cm>.

5,2 cm?® = 140,6 cm?.

4-a%V3 /4 =a*3 =122,2cm?
157,1 mm - 80 mm = 125,7 cm?.
3,14-2,5cm? - 8,0cm = 157,1 cm3.

3 razy: V walca = nr?H, V stozka = nr2H

[ 3

1000 : 140,6 = 7,1, czyli 7 petnych szesciandw.

Podstawa: 12,6 cm?. Objetos¢: 12,6 cm? - 8,0 cm = 101,0 cm?.

6,2cm?-4,4cm/ 3 = 56,2cm?3.

Skala k = 0,731, objetos¢ zmienia sie k3 = 0,39 razy, czyli jest ok. 2,6 razy

mniejsza.

nm-3,5cm-(3,5cm + 9,5cm) = 142,9 cm>?.

Walec 164,9 cm?, szescian 162,2 cm?2. Walec ma minimalnie wieksze pole.

Tyle, ile wynosi pole powierzchni: 162,2 cm?.

2-4-52cm+20cm =61,6cm.
Okoto 157 ml.

Dtugosc¢ 2,00 m, szerokos$¢ 1,35 m, wysokos¢ 1,17 m.

Krawedz 6,2 m, wysokos¢ okoto 4,4 m.
Okoto 113 ml.

162,2 cm?: 20 = 8,1 ml.

26 : 5,2 =5 w kazdym kierunku, razem
25-58,5cm- 1,1 =16,5m.

Okoto 141 kostek (objetos¢ 140,6 cm?3).

5:5-5 =125 sztuk.

Kwadrat: 208 mm, koto: 157 mm. Dtuzszy jest obwdd kwadratu.

Stozek 113,3 cm? + pdétkula 89,8 cm? = 203,1 cm?3.
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KARTY DO DRUKU

Puste karty do wlasnych zadan

' e
KATEGORIA: ......cccciivvveene Nr ..... | KATEGORIA: .....ccovvvvvinnnne Nr .....
Tytul: | Tytutl:
Potrzebne: ...........c.cocvvnne. | Potrzebne: ...........cccccvvcin.

\_ J 1\ J
KATEGORIA: ......cccvvivinnnne Nr ..... | KATEGORIA: .....ccovvivvinnnns Nr .....
Tytul: 3 Tytul:

Potrzebne: ......cccccceeveiiiienn. 3 Potrzebne: ...........cccoeevuvnn.

\_ J 1 L y,
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